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Sonakuulelikkuse koolituse (SK) eesmark on OJpetada koertele koostdédvdimet ja
sdnakuulelikku kaitumist. Eriti oluline on podrata tdhelepanu koera ja koerajuhi vahelisele
heale kontaktile ja sellele, et koer on valmis kuuletuma ka siis, kui ta on koerajuhist eemal.
Koera ja koerajuhi koost66 peab peegeldama nende omavahelist head suhet.

Need juhised kehtivad Eestis sdnakuulelikkuse eksamitel ja vdistlustel.

| ULDOSA

1. Sdénakuulelikkuse katsete rahvuslikud reeglid ja
hindamisjuhised

Sonakuulelikkuse katsete rahvuslikud reeglid ja hindamisjuhised on avaldatud EKL-i
kodulehel.

Sonakuulelikkuse katsetel klassis O tuleb jargida antud eeskirja ja klassides 1, 2 ja 3 tuleb
jargida lisaks antud eeskirjale ka eeskirja EESKIRJAD JA JUHISED SONAKUULELIKKUSE
KATSETEL OSALEMISEKS KLASSIDELE 1, 2 JA 3. (KKK 31-02:2022)

Lisaks reguleerib koiki sdnakuulelikkuse katseid ka EKL KOERTE KOOLITUSALADE
EKSAMITE JA VOISTLUSTE EESKIRI (KKK 11-03:2019) ja EKL KATSEKOHTUNIKU
STATUUT (KKK 11-05:2020 ).

2. Osavotudigus sdnakuulelikkuse klassides

2.1. Emased koerad jooksuajal
Jooksuajaga emased tohivad vdistelda rahvusvahelistel ja rahvuslikel punktivistlustel
klassis 3. Teistel katsetel ja teistes klassides vobivad jooksuajaga emased osaleda, Kui

korraldaja seda véimaldab.

Emased koerad, kellel on jooksuaeg, peavad katsel osalema viimastena. Neid tuleb katse

toimumise territooriumilt eemal hoida, kuni kdik teised koerad on I6petanud oma sooritused.

2.2. Koerte kontrollimine

Kohtunik peab vajadusel saama kontrollida koeri valjaspool voistlusplatsi enne katse algust.



2.3. Teised eeskirjad
Kui sdnakuulelikkuse katse toimub koos koertenaitusega, siis ei tohi olla nduet, et koer peab

osalema naitusel (valimiku hindamisel).

3. Liikumisjuht

Katsele peab olema maaratud liikumisjuht vdi mitme liikkumisjuhi puhul pealiikumisjuht, kes
koordineerib nende t66d. (Pea)liikumisjuht vastutab sodnakuulelikkuse katse praktilise
korraldamise eest.

Liikumisjuht peab olema, kas liikumisjuhi kursused Iabinud isik voi sdnakuulelikkuse
kohtunik.

Liikumisjuht peab juhendama votteid klassides 2 ja 3, soovitavalt ka klassis 1 ja klassis 0.
Kui katsel on osaleja valismaalt, siis tuleb eelnevalt leppida kokku, mis keeles votteid
juhendatakse. Liikumisjuht peab olema vdimeline juhendama vétteid inglise keeles voi
keeles, mis on Uhiselt kokku lepitud.

Kui vétted on jagatud kahe vdi enama kohtuniku vahel, peab olema ka vastav arv

liikumisjuhte. Igal voistlusplatsil peab olema vahemalt Uks liikumisjuht.

4. Koerajuhi kohustused ja koera varustus

Koerajuhilt eeldatakse viisakat kditumist ja sobivat riietust.

Kohtuniku otsus on 16plik ning koerajuhil ei ole digust seda vaidlustada.

Koerajuht peab enda kohaloleku kirja panema vahemalt 30 minutit enne sdnakuulelikkuse
katse algust. Katse korraldaja voib lubada, et koerajuht saabub ja paneb enda kohaloleku
kirja vdahemalt 30 minutit enne tema klassi algust.

Koera on lubatud hoida koerajuhi paremal kiljel, kui pdhjuseks on koerajuhi puue. Koerajuht
peab sellest teavitama enne katsete algust. Teavitama peab kdiki koera sooritust hindavaid
kohtunikke, kes peavad omavahel kokku leppima koera paremal kiljel hoidmise moju
sooritusele ja hindamisele. Kéik erikorraldused peavad olema digustatud ja tuleb tagada, et
need ei hairi teisi koeri ja vdistlejaid. Naiteks kui vdistleja kasutab ratastooli, tuleb ta
rihmavdtete puhul paigutada rivi [Bppu nii, et ta ei pea médduma Uhestki koerast peale enda

oma.

4.1. Koera varustus

Lubatud on ainult tavalised kaelarihmad (pandlaga vdi poovad kaelarihmad). Ogadega voi



elektrikaelarihmad ning muud piiravad esemed ja vahendid, nagu naiteks suukorvid, on
keelatud. Need piirangud kehtivad katse algusest kuni 1dpuni.

Koeral peab olema kaelarihm kdikide klasside kdikide rihmavdtete ajal. Koerajuht otsustab,
kas koer kannab vdi ei kanna teiste votete ajal kaelarihma. On soovitatav, et madalamates
klassides osalevatel koertel on kaelarihm (klass 0 ja klass 1). Lisaks kaelarihmale véib koer
kanda puugirihma vdi muu valisparasiidi vastast rihma.

Kdikides klassides on votete soorituse ajal koertel keelatud kanda tekke, mantleid, trakse,

vihmajopesid, susse, sokke, sidemeid, plaastreid jms.

5. Voistlusplatsil treenimine

Uldreeglina on katse toimumise p&eval keelatud véistlusplatsil treenida. Koerajuht ei tohi
koos koeraga vdistlusplatsile minna ilma kohtuniku loata. Vaistluspaar diskvalifitseeritakse,

kui treenitakse teadlikult enne katset vdi pausi ajal vistlusplatsil.



Il KATSETE PRAKTILINE KORRALDAMINE JA
VARUSTUS

6. Votete jarjekord

Kohtunikul (peakohtunikul) on &igus korraldustoimkonna ja liikumisjuhiga ndu pidades
otsustada, millises jarjekorras votted katse ajal sooritatakse ja kuidas neid omavahel

rihmitatakse. Jarjekord peab olema kodigi osalejate jaoks Gihesugune.

7. Katsete korraldus

Sonakuulelikkuse katseid juhivad paeva (pea)kohtunik ja (pea)liikumisjuht. Kui katsel on
rohkem kui Uks kohtunik, maaratakse Uks neist peakohtunikuks ja kohtunike meeskonna
juhiks. Vahejuhtumite korral, mis ei ole lahendatavad kaesolevate eeskirjade ja juhenditega,
on kohtuniku (vb6i peakohtuniku poolt juhitava kohtunike meeskonna) otsustada, kuidas

toimida voi juhtumit hinnata.

8. Hindamiseks ettenahtud aeg paevas ja vdistlejate arv

Katsed peavad olema korraldatud selliselt, et hindamisele ei kuluks ronkem aega kui umbes
kuus tundi paevas.
Tuleb silmas pidada, et teatud arvu koerte hindamiseks kuluv aeg séltub votete jarjekorrast

katsel, liikumisjuhi t60st, kohtunikust ja katsel osalevate koerte tdugudest.

Ligikaudsed hindamisajad:

Klass 0:

Soovituslik on, et kohtunik ei hindaks klassis 0 rohkem kui umbes 30 koera paevas. Kuue
koera hindamine votab umbes tund aega.

Klass 1:

Soovituslik on, et kohtunik ei hindaks klassis 1 rohkem kui umbes 30 koera paevas. Kuue
koera hindamine vétab umbes tund aega.

Klassid 2 ja 3:

Soovituslik on, et kohtunik ei hindaks klassides 2 ja 3 rohkem kui 25 koera paevas.
Hinnanguliselt votab klassis 2 nelja koera hindamine umbes tund aega. Klassis 3 voétab

seitsme koera hindamine aega umbes kaks tundi.



Kui kohtunikke on rohkem kui tUks, hindab iga kohtunik kdigi selles klassis osalevate koerte
puhul neid vbtteid, mis on talle maaratud. Sellisel juhul vbib hinnatavate koerte arv olla
suurem.

Kui kohtunikke on rohkem, hindab iga kohtunik erinevate koerte samu vétteid. Sellisel juhul

vOib hinnatavate koerte arv olla suurem.

9. Vaistlusplatsi suurus ja votete vahelised distantsid

Sisetingimustes peab voistlusplatsi suurus klasside 2 ja 3 jaoks olema vahemalt 20 x 30 m.
Kui katse toimub valitingimustes, on soovituslik platsi suurus vahemalt 25 x 40 m. Klassi 0 ja
1 jaoks vdib vadistlusplats olla pisut vaiksem. Kui vdtted toimuvad kahel vdi enamal platsil,
voib vahem ruumi vajavad vétted sooritada vaiksemal platsil. Platsi piirfjooned tuleb selgelt
margistada.

Kohtunik otsustab, kas platsi suurus on vastuvdetav voi mitte. Kdik vbtete kirjeldustes

mainitud vahemaad on ligikaudsed.

10. Varustus klassis 0

10.1. Toke

Lahtine hlppetdke, mis on umbes 1 m lai ja mille kérgust saab reguleerida 10 cm kaupa
alates umbes 10 cm kdrguselt kuni 60 cm kdrguseni.

Kulgpostide kérgus peab olema umbes 1 m. Tokke jalad peavad olema umbes 1 m pikad.
Tdke peab olema avatud, st selles on ndutud korgusel ainult Uks 3-5 cm laiune plank voi
Ummargune pulk 1abimddduga umbes 3-5 cm ja dhuke tugilatt, mis tokke allosas Uhendab
tokke jalgu/kilgposte. Toed vdivad olla ainult pulgal ja toed peavad olema paigutatud nii, et
koer saab hipates pulga maha ajada, soltumata sellest, mis suunast ta hiippab. Pulga toed
peavad olema kergelt ndgusad (nagu lusikas), et tuul pulka maha ei ajaks. Hiuppetdkkel ei

tohi olla kulgtiibu.
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10.2. Sobivad toomisesemed

Koerajuhil on lubatud kasutada isklikku puidust hantlit (lleni puidust).

Kohtunik peaks kontrollima, kas see hantel vastab nduetele. Kdige suurem hantel ei tohi
kaaluda rohkem kui umbes 450 g. Igal koerajuhil on digus otsustada, millise suurusega
hantlit ta soovib kasutada. Korraldaja peab tagama erinevas suuruses hantlid (vaike,

keskmine ja suur), mida voistleja saab vajadusel kasutada.

Joonis: Puidust hantlid. Hantlid peavad olema Uleni puidust ja hantli keskmine osa peab

olema katmata.



10.3. Koonused ja margid

Margid ja koonused peavad olema asjakohased ja eesmargile vastavad. Markide ja
koonuste suuruse, nahtavuse ja varvi valikul tuleb silmas pidada nende otstarvet, st kas
need on mdeldud koerale, koerajuhile vdi kohtunikule ja/vdi liikumisjuhile.
Koonused/poolkerad/lindid/torud, mis tahistavad naiteks vahemaid vdi kaskluse andmise
kohta, peavad olema koerale markamatud.

Ruudu nurki tahistavate koonuste kérgus peab olema umbes 15 cm ja need peavad olema

hasti nahtavad.

10.4. Muu varustus
e tahvlid kohtunike hinnete naitamiseks.
e tahvlid, millele kirjutatakse vdi joonistatakse kaugjuhtimise asendid, voi elektrooniline
ekraan.
e kriit, aerosoolvary, teip, ruudulint vdéi muud vahendid, mida saab kasutada ruudu ning

votte algus- ja 16pp-punktide margistamiseks.



Il KLASSID, AUTASUD JA ULEMINEKUD

11. Voistlusklassid

Klass 0. Koertele, kes ei ole varem vdistelnud ja on saanud 10 kuu vanuseks. Peale

kolmanda | jargu saavutamist klassis 0 tuleb liikuda kdrgemasse klassi.

Klass 1. Koertele, kes on saanud 10 kuu vanuseks. Peale kolmanda | jargu saavutamist

klassis 1 tuleb liikuda kérgemasse klassi.

Klass 2. Koertele, kes on saavutanud vahemalt tGhe | jargu klassis 1. Peale kolmanda | jargu

saavutamist klassis 2 tuleb liikuda kdrgemasse klassi.

Klass 3. Koertele, kes on vahemalt 15 kuu vanused ning on saavutanud vahemalt Uhe | jargu

klassis 2.

12. Votted ja koefitsiendid

Votted ja koefitsiendid klassis 0.

SKO0 Vote Koefitsient | Punktid
KLASS

1. Ruhmas lamamine 4 40
2, Kérvalkdond 4 40
3. Seisma jadmine voi lamama minek liikumise pealt | 3 30
4. Juurdekutsumine 4 40
5. Saatmine ruutu ja lamama minek 3 40
6. Eseme hoidmine 3 30
7. Kaugjuhtimine 3 30
8. Juurdekutsumine koos hippega Ule tdkke 4 40
9. Uldmulje 4 40

z 32 320




Klasside 1, 2 ja 3 votted ja koefitsiendid on kirjeldatud EESKIRJAD JA JUHISED
SONAKUULELIKKUSE KATSETEL OSALEMISEKS KLASSIDELE 1, 2 JA 3.

13. Hinded ja punktid

Voétte hindamisel naitab kohtunik hinde. Igale vdttele on maaratud kindel koefitsient.
Koefitsiendid on 3 vdi 4. Hinde ja koefitsiendi korrutis annab iga votte eest saadud punktid.
Nende punktide liitmine annab tulemuse (jargu). Jargud on suurepérane, vaga hea ja hea.

Tulemuse saamiseks vajalikud punktid on esitatud allolevas tabelis.

Sonakuulelikkuse votete soorituse hindamisel vdib anda jargnevaid hindeid 0- 5 - 5% -6 —
6%-7-7/%-8-8/X-9-9/%-10.

Tabel: Punktid ja tulemus

Tulemus Maksimaalne Punktid

320 punkti
Suureparane 1. jark 80 % 256 — 320 punkti
Vaga hea 2. jark 70 % 224 — alla 256 punkti
Hea 3. jark 60 % 192 — alla 224 punkti

14. Ebadnnestumine ja diskvalifitseerimine:

Votte ebadnnestumisel antakse selle votte eest ebadnnestumise hinne, so null.
Koer voib jatkata katset ja sooritada tlejaanud votted.
Katse loetakse ebadnnestunuks, kui kdikide vdtete eest kokku saadi vahem kui 192 punkti.

Tulemuseks on ebadnnestumine.

Diskvalifitseerimine toob kaasa voistluspaari soorituste peatamise ja koikide punktide
tuhistamise. Koer ei voi katset jatkata.
Kahepaevaste vdistluste ajal kehtib diskvalifikatsioon ka teisel paeval ja koer ei saa seega

vOistelda.



15. Uleminekud

Koer, kes on saavutanud oma vdistlusklassis suureparase tulemuse (1. jargu), vdib vdistelda
jargmises klassis.

Koer ei saa jargmisesse klassi Ule minna enne, kui on vdhemalt Uhel korral saavutanud
suureparase tulemuse, st | jargu.

Koer vdib samas klassis voistelda seni, kuni ta on saavutanud suureparase tulemuse kolm
korda riigi kohta.

Koer peab parast kolmandat suureparast tulemust minema Ule jargmisesse klassi ega saa
madalamasse klassi tagasi minna.

Kui koer on korra osalenud kindlas klassis, siis ta ei saa osaleda enam madalamas klassis.

16. Paremusjarjestus

Kui kaks vbi enam koera saavad sama arvu punkte ja soovitakse valja selgitada 16plik
paremusjarjestus, liidetakse jargmiste votete tulemused kokku:

Klassis 0: 2 (kdrvalkdnd) ja 4 (juurdekutsumine) ja 5 (saatmine) ja 9 (Uldmulje);

Klassis 1: 1.2 (kdrvalkdnd) ja 1.4 (juurdekutsumine) ja 1.5 (saatmine) ja 1.9 (Uldmulje);
Klassis 2: 2.2 (kdrvalkdnd) ja 2.4 (juurdekutsumine) ja 2.5 (eemale saatmine) ja 2.10
(Gldmulje);

Klassis 3: 3.3 (kérvalkdnd) ja 3.5 (juurdekutsumine) ja 3.6 (eemale saatmine).

Kui kaks vbi enam koera saavad ka nende vdtete punktide liitmisel vordse arvu punkte,
Idhevad need kolm votet kordamisele.

Kui nende votete punktide litmisel saadakse klassides 1 vbi 2 vérdne arv punkte, maarab
paremusjarjestuse Uldmulje eest saadud punktide arv.

Kui Gldmulje eest saadud punktide arv on sama, korratakse eespool nimetatud votted. Votte
kordamisel saadud tulemust ei registreerita selle katse tulemusena ega margita koera

voistlusraamatusse ametliku tulemusena.

17. Auhinnad ja rosetid

Sonakuulelikkuse paelte ja rosettide traditsioonilised varvid on must - punane - kollane.
Peale samas klassis (klassides 0, 1 ja 2) kolmanda suureparase tulemuse saavutamist

antakse voistlejale rosett ja diplom.



IV EESTI SONAKUULELIKKUSE
MEISTRIVOISTLUSED

Osaleda vdivad koerad, kes on saavutanud vahemalt tGhe (Ukskoik millise) jargu klassis 3.

Osavotvate koerte arvu voib piirata. Eelmise aasta Eesti Meistril on digus voistlustel osaleda

ning osalemine on talle tasuta.



IV VOTETE ULDISED SOORITUS- JA
HINDAMISREEGLID JA -JUHISED KLASSIS 0

Kéesolevaid juhendeid tuleb jargida kdikide votete puhul, kui konkreetse vétte kirjelduses ei
ole margitud teisiti.

Vahejuhtumite korral, mida ei ole kasitletud kéesolevates eeskirjades ja juhendites, otsustab
kohtunik, kuidas antud olukorras toimida v6i kuidas vdtet hinnata. Kohtuniku otsus on 16plik

ning Uhelgi voistlejal ei ole digust seda vaidlustada.

18. Votete sooritamine

Enne vbistlusplatsile minemiseks loa andmist teeb kohtunik igale koerale ligipaasetavuse

kontrolli.

Kohtunik vdib otsustada, millises jarjekorras votted sooritatakse. Jarjekord peab olema
koikide vdistlejate jaoks Uhesugune.

Koerajuht vdib Uhe vai mitu votet vahele jatta. Koerajuht peab votte voi votete vahele jatmise
soovist eelnevalt teavitama kohtunikku ja liikkumisjuhti, soovitatavalt enne katse algust, kuid
igal juhul enne selle votte alguskohta asumist.

Ruhmavétte vahele jatmisest teavitamisel oleks teisi arvestav, kui sellest antakse teada

piisavalt varakult, et seda saaks arvesse vétta rithmade kavandamisel.

Vétted algavad ja |dpevad pohiasendist, valja arvatud SKO klassi véte 6 (eseme hoidmine).
Kdik votted algavad, kui liikumisjuht on juhatanud koerajuhi alguskohta ja koer on
pbhiasendis ning liikumisjuht Gtleb "vbte algab”.

Kdik votted I6ppevad, kui liikkumisjuht tleb "vote I6ppenud"” voi "aitah/tanan”.

Kdik votte erinevad faasid sooritatakse peale liikkumisjuhilt loa saamist, valja arvatud erandid,

mis on valja toodud votete kirjelduses.

Koerajuht otsustab, kas anda koerale teine kasklus/lisakasklus ja millal see anda.



Juhistes toodud ké&sklused on Uksnes naited. On tahtis, et kasklused on koerajuhtidele ja
kohtunikele eristuvad ning arusaadavad nii kaskluse sisu kui helitugevuse poolest. Ulemaara

valjud kasklused ei ole siiski soovitatavad.

Koerajuht ei tohi koerale naidata enne votte algust, alguspunktis voi votte ajal vottega seotud
kohti v6i suundi, v.a kdnealuse votte jooksul lubatud juhtimine, vastasel juhul loetakse vote

ebadnnestunuks.

Uks kaepuude on vétte alguspunktis enne iga vétte algust lubatud. See peab olema kiire ega
ei tohi jatta muljet suuna naitamisest ning sealjuures peab see olema koer, kes (koonuga)

puudutab koerajuhi peopesa, mitte koerajuht ei puuduta koera.

Koerajuht peab vdistlusplatsil likuma loomulikult ja sirgjooneliselt. Ebamaarane liikumine,
liialdatud zestid, kehakeel, signaalid ning ebaloomulik kate ja jalgade liigutamine alandavad
hinnet. Podrded ja Umberpddrded peavad olema 90- ja 180-kraadised ja péarast

Umberp6oramist peab koerajuht jatkama liikkumist varasemal sirgjoonel.

Kohtunikul on &igus vdte katkestada, kui on ilmne, et koer ei suuda vdi ei taha votet

sooritada. Selline vote loetakse ebadnnestunuks.

18.1. Kaelarihma ja jalutusrihma kasutamine

Koerajuht vdib siseneda voistlusplatsile rihmastatud koeraga ka individuaalvbtete
sooritamiseks. Sellisel juhul eemaldatakse rihm enne esimese votte algust.

SKO klassis minnakse riihmas lamamise vottesse rihmastatud koertega ning koerad peavad
selle sooritamise ajal kandma kaelarihma. Soovitav on kaelarihma kandmine ka

individuaalvotete ajal.

Soorituse jooksul peab koerajuht hoidma jalutusrihma nii, et see ei oleks koerale nahtav voi
jatma selle toimkonna lauale. Votete I6ppedes vdib koerajuht platsilt lahkumiseks koera taas

rihmastada.

Voétete vaheajal peab koer olema koerajuhi juures. Koer ei pea olema koérvalasendis ega
kaskluse all, kuid ta peab olema koerajuhi ligidal (vasakul vbi paremal) ja kontrolli all. Kui
votete vahel on mingil pdhjusel viivitus, on lubatud, koer panna lamavasse asendisse, aga
koera ei tohi lamavast asendist (vbi muust asendist) votete jatkamiseks juurde kutsuda.

Koerajuht peab minema koera juurde ja jargmise votte alguspunkti peavad nad liikuma koos.



18.2. Rihmavéte
Ruhmavdtete puhul maistetakse suunda vasakult paremale, kui seistakse rivi ees ndoga

koerte poole. 1 = vasak ... 4 = parem.

1 2 3 4
N\
/7
Vasak Parem

18.3. Kiitmine ja preemiad
Koerajuht ei tohi votete ajal koera puudutada, silitada ega muul moel kiita. Sellise kaitumise
puhul loetakse vdte ebadnnestunuks. Parast seda, kui vdte on sooritatud, on lubatud

moddukas kiitus (naiteks 6eldes "tubli koer" ja koera paar korda drnalt patsutades).

Maiuste ja manguasjade (nt pallid vms) kasutamine vdistlusplatsil on keelatud nii vbtete ajal,
kui ka vdtete vaheajal. Kui kohtunik méarkab, et koerajuhil on vdistlusplatsil kaasas maius voi

manguasi vdi ta kasutab neid, siis vdistluspaar diskvalifitseeritakse.

18.4. Kasklused ja kdemargid
Selles juhendis ara toodud kasklusteks kasutatavad sénad on soovituslikud. Kasklustena

aktsepteeritakse ka teisi piisavalt lihikesi s6nu.

Kaskluse “kérval” voib anda iga votte alguses ja kasklus "koht" on lubatud votetes, mille
puhul koerajuht eemaldub koerast vbi p6oérdub temast eemale. Liikumiselt peatuste

harjutuses on lubatud anda ainult asendi kasklus, st ei ole lubatud anda kahte kasklust.



Kdik kasklused peavad olema haalkasklused, st kdikides vdtetes tuleb kasutada haalkasklusi
ja need peavad olema selgelt eristuvad. Kohtunikule peavad koerale antavad kasklused
olema selgelt kuuldavad. Haale Ulemaarane tugevus ei ole samas soovitatav ning see vdib

hinnet alandada.

Mone votte puhul voib lisaks suulisele kasklusele kasutada ka kdemarke, kuid kdemark tuleb
anda samaaegselt suulise kasklusega. Votte kirjelduses on naidatud, kui kaemargi

kasutamine on lubatud.

Kaemargid peavad olema lihikesed ja ei tohi kesta kauem kui suuline kasklus ning need ei

tohi sisaldada muud kehakeelt.

Nii Uhte kui ka kahte katt korraga vdib kasutada kaugjuhtimise vottes. Koera suunamisel voib

kasutada ainult Ghte katt.

Kehakeele all mdistetakse keha liigutamist (mitte ilmtingimata sammude tegemist), keha
pddramist vdi kaanamist, pea pddramist vdi dlgade kergitamist ning samuti jalgadega voi
katega signaliseerimist. Kehakeele kasutamine alandab hinnet vastavalt selle tugevusele ja

konkreetsele situatsioonile.

Kui koerajuht teeb ka&skluse andmisel samme (olukorras, kus koerajuht peaks paigal

seisma), loetakse vote ebadnnestunuks.

Kéemargid ei ole kunagi lubatud, kui koer on koerajuhi kérval pdhiasendis. See toob kaasa
hinde alandamise, mille puhul sodltuvalt mdéjutuse tugevusest, olukorrast ja kestvusest
voidakse votte eest antavat hinnet vahendada 2-4 punkti vérra. Kui lisaks on kasutatud

kehakeelt, voidakse hinnet veel ronkem vahendada.

19. Hindamise Uldpohimotted klassis O

Hindamise Uldpohimdtteks on, et eksimuse esinemisel langetatakse hinnet. Moned
eksimused tingivad hinde langemise 1 vdérra, méned 2 vdrra, mdned 3 vdrra jne. Hinde

langemise ulatus sdltub eksimuse raskusest.

Hindamise Uldpohimdbtteks on ka, et kdikide vdtete puhul langeb sama eksimuse puhul hinne

sama ulatuse vorra. See tahendab, et sama eksimuse puhul ei sdltu hinde langemise ulatus



enamikel juhtudel véttest. Nende p&himdtete juures on peamine, et hinnet langetatakse

eksimuse eest.

Eksimus vaib olla:
e Koer (v0i koerajuht) teeb midagi valesti;
e Koer (v0i koerajuht) eirab talle antud kasklust;
e Koer teeb midagi omaalgatuslikult. Ka koera tahte puudumine ja vastumeelne

tegutsemine jmt on eksimused.

Ménel juhul on vajalik lisakasklus. Naiteks juhul, kui koer ei lahe kaskluse peale lamama ja
tuleb anda lisakasklus. Sellisel juhul on eksimuseks kaskluse mittetaitmine (lamama mitte
minemine). Monel juhul ei ole lisakasklus vajalik, st koer juba seisab voi lamab diges kohas,
kuid ta on selle asendi vdtnud ilma kaskluseta.
Hinde langetamine peaks mdlemal juhul olema Uhetaoline, sdltumata sellest, kas lisakasklus
oli vajalik vdi mitte (see tahendab, et sellises olukorras ei ole ,teistkordset lamamist® ainutiksi
selle tbttu, et koerajuht pidi andma lisakaskluse).
On tahtis, et koer oleks r66mus ja taidaks innukalt kasklusi.
Kiiruse ja liilkkumistempo hindamisel tuleb arvestada koera tdugu ja kehatllpi. Ideaalne kiirus
ei ole koikidele tdugudele Uhesugune. Kui koer reageerib kasklusele kohe ja innukalt, liigub
oma tdule ja kehatuubile omaselt, hoiab Uhtlast tempot, naitab selget tahet vte sooritada,
jarjekindlust ja tapsust, peab ta saama suurepdrase hinde, kui soorituses ei ole muid hinnet
alandavaid eksimusi.
Kui koer rahuldab védistlusplatsil oma loomulikke vajadusi:

- votte ajal, loetakse vbte ebadnnestunuks (hinne 0 punkti) ja Gldmulje
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti);

- votete vaheajal, siis loetakse Uldmulje ebadnnestunuks (hinne 0 punkti);

19.1. Kehakeel

Kehakeel langetab hinnet 1-5 vorra séltuvalt selle tugevusest, kestusest ja sagedusest.
Tugeva kehakeele kasutamise (pika kestusega voi selge ja tugev kehakeel, kaega
takistamine) eest langetatakse hinnet 3-4 vorra.

Vaikeste, kuid selgete kdemarkide eest, ja pea selge kallutamise eest langetatakse hinnet
1-2 vorra.

Koera kiire vaatamise, kerge ja peaaegu markamatu kdemargi voi 6rna dlakergituse eest
langetatakse hinnet kuni 1 vorra.

Kui koerajuht teeb kaskluse andmisel samme, loetakse vdte ebadnnestunuks (hinne O

punkti).



19.2. Lisakasklused

Klassis 0 langetatakse uldreeglina lisakaskluse eest hinnet 1 vérra. Kolmanda kaskluse
(teise lisakaskluse) andmisel loetakse vote vdi selle osa ebadnnestunuks.

Kdéikides votetes langetatakse hinnet 2 vdrra, kui koerajuht ei anna haalkasklust (selgelt) voi

annab ainult kdemargi.

19.3. Puudutamine
Igasugune koera karistamine toob kaasa koera ja koerajuhi diskvalifitseerimise.

Kui koerajuht koera votte ajal puudutab, loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui koera puudutamist votte ajal voi vtete vahepeal vdib tdlgendada koera karistamisena,
siis koerajuht ja koer diskvalifitseeritakse.

Kui koer puudutab (kergelt) koerajuhti, nt juurdekutsumise voi tokke votete ajal, kui ta tuleb
koerajuhi ette istuma voi pohiasendisse / liigub koerajuhi kérvale, langetatakse hinnet 1-2

vorra. Kui koer miksab koerajuhti voi pérkab temaga kokku, véib kdrgeim hinne olla 7.

Koera hoidmine votete vaheajal kaelarihmast on keelatud ja alandab dldmulje punkte.

19.4. Péhiasend

Kui koer ei vbta votte alguses sisse vajalikku pdhiasendit (naiteks ei lahe istuma voi
lamama), loetakse vote ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Kui koer ei vota parast votte sooritamist sisse pdhiasendit (istumine) on kdrgeim vdimalik
hinne 8: hinnet langetatakse 1 vdrra esmakordse ,istu“ kaskluse mittetaitmise eest ja 1 vorra,

sest koerajuht pidi andma teistkordselt ,istu“ kaskluse.

Kui koer ei istu votte alguses koerajuhi kdrval rahulikult, vdib ta saada hindeks kdige rohkem
8.

19.5. Haalitsemine

Haukumine ja vingumine voétte ajal alandab alati hinnet ka siis, kui see on juhuslik ja
lGhiajaline. Kui koer haugub, on korgeim vdimalik hinne 8, kui ta aga haugub (v6i vingub)
palju, langetatakse hinnet veelgi. Kui koer haugub vdi vingub pidevalt loetakse véte
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

Ka siis, kui tegemist on vaid Uhe vaga luhikese haugatusega vdi lihikese haugatuse

seeriaga votte alguses vdi 16pus, isegi kui need véljendavad entusiasmi, alandatakse alati



hinnet vdhemalt 1 vérra. Kui haukumine on pidev ja kordub erinevate vétete ajal, koer

diskvalifitseeritakse. Sama kehtib vingumise kohta.

19.6. Kaskluse ennetamine, votte alustamine liiga vara ja iseseisev tegutsemine

Kui koer ennetab votte alguses kasklust (st ei pusi korralikult pdhiasendis: ndksutab, tduseb
pusti, aga ei liigu ettepoole), on kérgeim vdimalik hinne 8.

Kui koer lahkub klassis 0 pdhiasendist (alustab votet) parast seda, kui véte on alanud
(vottes, kus koer saadetakse koerajuhist eemale), kuid koerajuht ei ole veel kasklust andnud
(naiteks reageerides liikumisjuhi kasklusele), voib koerajuht koera Uhe korra tagasi kutsuda.
Kui koer tuleb tagasi ja sooritab votte, vdib ta saada hindeks maksimaalselt 7. Kui ta ei tule

tagasi, vaid jatkab votte sooritamist, loetakse véte ebadnnestunuks (hinne 0 punkti).

19.7. Voistlusplatsilt lahkumine

Kui koer lahkub klassis 0 voistlusplatsilt votete ajal voi votete vaheajal ega allu kontrollile, siis
on koerajuhil lubatud teda kaks korda kutsuda. Kui koer tuleb tagasi, voib vdistluspaar katset
jatkata, aga Uuldmulje hinne ei saa olla kdrgem kui 5. Konkreetne vote loetakse
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer lahkub vdistlusplatsilt teist korda, siis ta
diskvalifitseeritakse.

Kuna klassis 0 on koerajuhid rihmavdtte ajal vdistlusplatsil, hinnatakse rihmavdttes
vdistlusplatsilt lahkumist nii, nagu seda tehakse teistes votetes. Uldmulje ei saa olla krgem
kui 5.

19.8. Koerajuhi kdrvalt lahkumine ilma voistlusplatsilt lahkumata

Kui koer lahkub klassis 0 koerajuhi juurest votte ajal voi votete vahepeal ega allu kontrollile,
on koerajuhil lubatud koera ilma oma kohalt lahkumata kaks korda kutsuda. Kui koer tuleb
tagasi koerajuhi juurde, voib vdistluspaar katset jatkata, aga Gldmuljesse tehakse marge ja
punkte alandatakse tunduvalt (hinne ei saa olla kérgem kui 7). Konkreetne vdte loetakse
ebadnnestunuks (hinne 0 punkti). Kui koer lahkub koerajuhi juurest teist korda, siis ta

diskvalifitseeritakse.



VOTTED KLASSIS 0

VOTE 1. Riihmas lamamine
[koefitsient 4]

Kasklused: ,Lama®“, ,Koht", ,Istu”

Sooritus:

Koerajuhid vétavad koos rihmastatud koertega sisse oma kohad rivis. Koerad istuvad
pdhiasendis rivis umbes 4 m vahedega Uksteisest. Liikumisjuht teatab “Eemaldage rihmad”
ning seejarel, kui koertel on rihmad eemaldatud, “Véte algab”. Sellega algab vote koigile rivis
olevatele voistlejatele. Vote 16peb, kui koerajuhid on oma koerte juurde tagasi jdudnud, kdik
koerad on sisse vdtnud pdhiasendi ja liikumisjuht on teatanud, et vote on |6ppenud.
Liikumisjuhilt loa saades annavad koerajuhid koertele kasklusele, sh kasklus pohiasendist
lamama minemiseks antakse Uheaegselt, ning eemalduvad naidatud suunas umbes 10
meetri kaugusele, jaaddes seisma naoga koerte poole Uheks minutiks. Koerad peavad
lamama otsesuunalises asendis, kuldnarnukid maas. Parast 1 minuti méddumist liiguvad
koerajuhid liikumisjuhi juhendamisel Gheskoos igaitks oma koera kdrvale ning liikkumisjuhilt
loa saades annavad oma koertele Uheaegselt kaskluse tdusta pdhiasendisse.

Ajavotmine algab, kui kdik koerajuhid on eemaldunud maaratud kaugusele ja jaanud seisma
naoga koera poole. Rihmas peab olema vahemalt 3 ja mitte rohkem kui 6 koera. Kasklusi ei

tohi anda liiga valju haalega, see vdib mojutada teisi koeri.

Hindamine:

Kui koer ei lahe lamama teise kaskluse peale, tduseb seisma voi liigub kohalt rohkem kui 2
oma kehapikkust enne aja taitumist voikui koer haugub hairivalt kogu vétte sooritamise aja,
loetakse vote mittesooritatuks (0 punkti). Rahutus, naiteks keha kallutamine Uhelt kiljelt
teisele, alandab hinnet. Koer voib pead pddrata ja Umbrust jalgida, samuti on koeral lubatud
podrata tdhelepanu vdistlusplatsi seest ja valjast tulevatele helidele voi haaltele. Kuid see ei

tohi jatta muljet rahutusest voi hirmust.

Kui koer tduseb seisma ja laheb teise koera poole nii, et sellest voib tekkida kakluse oht,
tuleb vote katkestada. Teised koerad sooritavad votte uuesti. Kaklusohu tekitanud koer ei

saa sooritust korrata.



Hinnet alandatakse 3-5 punkti, kui koer tduseb istuma v&i roomab alla kahe oma

kehapikkuse.

Kui koer istub kogu vétte soorituse aja, on kdérgeim hinne 5. Hinnet mojutavad samuti koera
lamamisasend ja -suund. Koera pea vbib olla langetatud kappadele ja lubatud on
tagajalgade puusaasend, kuid naiteks lamamine kdlili voi selili alandavad hinnet 3-5 punkti.

Kui koer reageerib (laheb alguses lamama vdi tduseb I6pus istuma) enne koerajuhi kasklust

(nditeks kaasvoistleja kasklusele), on kdrgeim hinne 9 punkti.

Kui koer on lainud lamama voi tdusnud istuma enne koerajuhi kdsklust ja muudab asendit
omaalgatuslikult voi kdsuga (tbuseb tagasi istuma voi laheb tagasi lamama), on kérgeim
hinne 7 punkti. Kui koer lamab kiilili, on kdrgeim hinne 7 punkti. Kui koer tduseb istuma voi
seisma parast 1 minuti méédumist, on kdrgeim hinne 7 punkti. Kui koer liigub koerajuhi poole

parast 1 minuti méédumist, on kdrgeim hinne 5 punkti.

VOTE 2. Kérvalkdnd
[koefitsient 3]

Kasklused: ,Korval®

Sooritus:

Kdrvalkdnd sooritatakse ilma jalutusrihmata. Koérvalkdnd sooritatakse normaaltempos ning
see peab sisaldama pddrdeid vasakule ja paremale, Umberp6oérdeid ja peatumisi.
Kdrvalkdnd peab sisaldama ka jooksmist ja/vdi aeglast kondi, kuid neilt kiirustelt ei ole

lubatud p66rded ega peatused.

Kdrvalkdnni ajal peab rihmastamata koer liikuma innukalt koerajuhi vasakul Kkiiljel
paralleelselt koerajuhiga, 6lg koerajuhi vasaku pdlvega kohakuti. Koerajuhi kaed ja jalad

peavad vétte ajal likuma loomulikult.

Koerajuht vbib Umberpddret sooritada nii UGle vasakul kui ka Ule parema ola. "Saksa
Umberp6ore” on samuti lubatud, st koer liigub imberpddrdel tihedalt Umber koerajuhi parema

kiilje.



Parast Umberpooret (180°) peab koerajuht jatkama liikumist samal sirgjoonel. P6orded
paremale ja vasakule peavad olema taisnurksed (90°). Koerajuht ei tohi péorata pead ega

Olga, samuti ei tohi kasutada kehakeelt.

Kasklust voib anda alati likumist alustades, liikumiskiiruse muutmisel ja kohapeal sammude
tegemisel. Kasklus “kérval” ei tohi korrata pooéretel ja peatumistel. Kui koerajuht peatub, peab
koer ilma kaskluseta vdtma kiirelt pdhiasendi. Koik Uhel ja samal eksamil voi voistlustel

osalevad koerad sooritavad kdrvalkdnni sama liikumisskeemi jargi.

Hindamine:

Hindamisel tuleb arvestada voétte sooritamist tervikuna. Kui koer liigub aeglaselt, voib
kdrgeim hinne olla 6-7 punkti. Kontakti puudumine ja lisakasklused on vead.

Igasugune koérvalekaldumine ndutud kdérvallikumise asendist, sh vingumine, haukumine,
hlippamine, mangimine, koerajuhist mahajaamine vdi etteruttamine, alandavad hinnet.
Viltune kbrvalasend (koer ei ole koerajuhiga paralleelne) alandab hinnet umbes 2 punkti.
Hinnet alandatakse, kui koer liigub koerajuhile nii Iahedal, et see hairib vdi takistab koerajuhi
likumist. Veelgi suuremaks veaks loetakse koerajuhile toetumist vdi koerajuhiga
kokkupdrkamist. Kui koera péhiasendid on viltused, alandatakse hinnet 1-3 punkti. Kui koer
ei tee Uhtki pdhiasendit, on kdrgeim hinne 7 punkti.

Koerajuhi ebamaarane liikkumine alandab hinnet. Lisakasklused alandavad hinnet.

VOTE 3. Seisma jadmine véi lamama minek liikumise pealt
[koefitsient 2]

Kasklused:“Korval” (2 korda), “Seisa” voi “Lama”

Sooritus:

Koer peab sooritama Uhe vottesse kuuluvast asendist: seismine voi lamamine. Kohtunik
otsustab enne katse algust, millist asendit kasutatakse.

Koerajuht ja koer alustavad pdhiasendist sirgjoonelist liikumist normaalses tempos. Peale
umbes 10 meetri labimist annab koerajuht ilma peatumata koerale asendikaskluse. Koer
peab asendi votma kohe. Koerajuht jatkab liikumist veel umbes 10 meetrit, pd66rab Umber ja
jaab seisma ndoga koera suunas. Peale 3 sekundi mdéddumist 1aheb koerajuht koera juurde
tagasi ja vétab koera pdhiasendisse.

Kdik votte erinevad faasid sooritatakse peale liikkumisjuhilt voi kohtunikult loa saamist, valja

arvatud imberpdéramine.



Hindamine:

Lisakasklus, mis antakse viivitamatult, alandab hinnet 1 punkti.

Vigadeks loetakse aeglane liikumine, aeglane seismis-, lamamisasendi sissevdtmine,
vildakad asendid, halb kdrvalkdnd, liikumiskiiruse muutmine, samuti pééramine, et koera
vaadata. Liikumine peale ka&sklust alandab hinnet 1-5 punkti. Kui koer ei tdida teist
asendikasklust voi liigub peale kaskluse saamist rohkem kui kaks oma kehapikkust enne
koerajuhi imberpddramist, loetakse vote mittesooritatuks.

Kui koer muudab diget asendit enne, kui koerajuht on teinud imberp66rde, on kérgeim hinne
5 punkti. Kui koer muudab diget asendit peale seda, kui koerajuht on teinud timberpddrde,
on kdrgeim hinne 7 punkti. Kui koer siis liigub paigalt véi tuleb vastu, on kérgeim hinne 5
punkti. Mittekorrektne kdrvalkdnd alandab hinnet 1-2 punkti.

Kaemarkide ja kehakeele kasutamine asendikaskluse andmisel on tdsine eksimus ning seda
karistatakse. Soéltuvalt moéjutuste tugevusest ja kestvusest alandatakse hinnet 3-5 punkti

vorra.

VOTE 4. Juurdekutsumine
[koefitsient 3]

Kasklused: ,Lama“, ,Koht®, ,Siia“, (,Kdrval“)

Sooritus:

Koerajuht jatab koera lamama ja eemaldub umbes 15 m kaugusele naidatud suunas.
Liikumisjuhilt loa saades kutsub koerajuht koera enda juurde. Koer peab tulema Kkiiresti ja
otsejoones koerajuhi juurde. Juurdekutsumise kasklusele vdib lisada koera nime, kuid nimi ja
kasklus tuleb o6elda jarjestikku selliselt, et nimi ja kasklus ei moodustaks kahte eraldi
kasklust.

Voéttes on lubatud, et koer tuleb kas kohe pdhiasendisse véi jaab parast koerajuhi juurde
tulekut kdigepealt tema ette istuma. Kui koer jaab koerajuhi ette istuma, peab ta tulema
kaskluse peale (parast liikkumisjuhi luba) kiiresti koerajuhi korvale péhiasendisse, méddudes

koerajuhist lahedalt.

Hindamine:
Tahtis on, et koer taidaks juurdekutsumise k&sklust innukalt. Koer peab liikuma reipalt,
liikumiskiirust muutmata ja vdhemalt kiires traavis. Aeglane liikumine on viga. Koera kiiruse

hindamisel tuleb arvesse vbtta koera tdugu.



Kui antakse rohkem kui Uks juurdekutsumise kasklus, on kdrgeim hinne 9 punkti. Koer tuleb
kolmanda kaskluse peale alandatakse hinnet 5 punkti vorra.

Kui koer ei tdida kolmandat juurdekutsumise kasklust, loetakse vote mittesooritatuks. Kui
koer liigub kohalt enne juurdekutsumise kasklust Ule kahe oma kehapikkuse, loetakse vote
mittesooritatuks.

Kui koer tbuseb istuma, seisma voi liigub kohalt alla kahe oma kehapikkuse enne
juurdekutsumise kasklust, on kdrgeim hinne 8 punkti. Aeglane juurdetulek alandab hinnet 2-5

punkti.

VOTE 5: Saatmine ruutu koos lamama minekuga
[Koefitsient 3]

Kasklused: “Edasi”, [‘Parem/vasak’], (“Seisa”), “Lama”, “Istu”
Kui koer on eemaldunud, on lisaks suulistele kasklustele lubatud ka kdemargid, sh ka ,seisa“

ja ,Jama“ kasklused.

Kirjeldus:

Ligikaudu 3 x 3 m suurune ruut paikneb umbes 5 meetri kaugusel alguspunktist. 5 meetrit on
vahemaa ruudu keskpunkti ja votte alguspunkti vahel. Ruudu nurgad margistatakse
koonustega (kérgus umbes 10-15 cm). Koonuste valiskiilgi peab Uhendama nahtav joon
(margitud naiteks teibi, kriidi véi lindiga). Ruudu piirid peavad olema vahemalt ligikaudu 3-5

meetri kaugusel voistlusplatsi piiridest.

undsnby
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Joonis: Vote 5



Sooritus:

Enne vétte algust peab koerajuht kohtunikule teatama, kas ta kasib koeral ruudus kdigepealt
seisma jaada ja siis lamama minna vdi otse ruutu jdudes lamama minna. Kdik Ulejaanud
kasklused, valja arvatud “seisa” ja “lama” véi Umbersuunamise kasklused sooritatakse parast
likumisjuhilt loa saamist. Koer peab jargima kasklusi, st kui ruudus antakse kasklus seisma
jaada, peab ta seisma, ja kui antakse kasklus otse ruutu jdudes lamama minna, peab koer
viivituseta lamama minema. Kui koer tegutseb iseseisvalt, langetatakse hinnet. See
tdhendab, et ruudus peab koerale andma kaskluse kas seisma jaamiseks voi lamama
minemiseks.

Parast liikkumisjuhilt loa saamist, saadab koerajuht koera ruutu (3 x 3 m). Koer peab liikuma
ruudu juurde sirgjooneliselt ja sisenema ruutu eestpoolt. Kui koer jduab ruutu, kasib
koerajuht tal kdigepealt kas seisma jaada ja siis lamama minna vdi otse lamama minna. Kui
koerale antakse kasklus seista, peab koera asend olema selge ja kindel, enne kui talle
antakse kasklus lamama heita. Seisma jddmise ja/vdi lamama minemise kasklused annab
koerajuht iseseisvalt.

Liikumisjuhi marguandel liigub koerajuht edasi koera suunas, astub koera korvale ja kasib
parast liikkumisjuhilt loa saamist koeral sisse vétta pdhiasend. Valtimaks hinde langetamist, ei
tohi koerajuht terve votte jooksul kasutada rohkem kui nelja kasklust. Nelja kaskluse hulka
arvestatakse seisukasklus ruudus. Teine vdimalus on, et koerajuht kasib koeral kohe ruutu

joudes lamamisasendisse minna ja kasutab seega ainult kolme kasklust.

Hindamine:

Hindamisel on oluline vétta arvesse koera valmidust kaskluste taitmisel, koera tempot ja
likumise sirgjoonelisust. Koerale ruudu suuna naitamine voi koera puudutamine vétte
alguspunktis (isegi enne votte algust) toovad kaasa votte ebadnnestumise.

Kui koerajuht liigub kasklust andes paigalt (astub mistahes suunas), loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0). Kui koerajuht kasutab liigseid kdemarke (kehakeelt), on kdrgeim
hinne 8.

Kaemarke on lubatud kasutada ainult koera imbersuunamiseks. Kaemargi kasutamine ajal,
kui koer on koerajuhi kérval, vahendab hinnet (2 punkti). Kui koer liigub aeglaselt v6i vaga
aeglaselt, voib talle hindeks anda 7-8. Koera iseseisev tegutsemine alandab hinnet. Kui koer
jaab enne kaskluse saamist kas teel ruutu voi ruudus seisma, langetatakse hinnet 3 vorra.
Kui koer laheb istuma vdi heidab lamama valjaspool ruutu, ei tohi teda enam ruutu suunata
ja vote loetakse ebadnnestunuks (hinne 0).

Kui koer siseneb ruutu kuljelt vdi tagantpoolt, langetatakse hinnet '2-1 vdrra. Hinde
saamiseks peab koera kogu kere olema ruudu sees. Koera saba ei pea olema ruudus. Kui

koerale antakse kasklus seisma jddmiseks ja koer jadb seisma ruudu ldheduses vai piiril



ning koera tuleb ruutu tmber suunata, siis peab koerale ruudus andma uue kaskluse seisma
jaédmiseks enne lamamamineku kasklust. Kui koer votab ruudus sisse vale asendi (kaskluse
peale), alandatakse hinnet 2 vdrra. Kui koer votab ruudus iseseisvalt sisse vale asendi,
alandatakse hinnet 3 vorra. Kui koer valjub ruudust enne vétte 16ppu, loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0). Kui koer liigub, roomab v&i nuusib ruudus, langetatakse hinnet
1-3 vorra. Kui koer muudab asendit enne, kui koerajuht tema juurde jouab, langetatakse
hinnet 2-3 vorra. Kui koerajuht on joudnud koera kdrvale ja koer tduseb istuma vdi seisma
enne kaskluse saamist, voib ta saada hindeks kdige rohkem 8. Teistkordse seismise voi
lamamise kaskluse eest langetatakse hinnet 1 vorra. Vote loetakse ebadnnestunuks (hinne

0), kui kas voi Uhte seismise voi lamamise kasklust tuleb anda kolmandat korda.

VOTE 6. Eseme hoidmine
[koefitsient 2]

Kasklused: “Hoia”, “Anna”

Sooritus:

Eset hoides vdib koer olla kas pdhiasendis koerajuhi kérval véi istuda koerajuhi ees. Enne
votte algust peab koeraomanik kohtunikule teatama, kummas variandis harjutust
sooritatakse. Kui vote sooritatakse koerajuhi ees, liigub koerajuht koera ette. Vétte alguse ja
I6pu teatab liikumisjuht. Koerajuht annab hantli parast liikumisjuhilt loa saamist 3 sekundiks
koerale. Liikumisjuhi marguandel annab koerajuht koerale kaskluse hantel ara anda.
Koerajuhi ees istuv koer ei pea votte 16pus tulema kdrvale pdhiasendisse. Juhul, kui koer
eseme maha pillab, ei ole vaja, et koer selle Ules votaks, samuti ei anta eset koerale tagasi.
Koerajuht korjab eseme Ules ja annab selle liikumisjuhile tagasi, misjarel liikumisjuht
kuulutab vétte I6ppenuks.

Koerajuht voib valida, millise suurusega hantlit ta kasutab. Koerajuhil on lubatud kasutada

talle kuuluvat hantlit. Kohtunik kontrollib, kas see hantel vastab nduetele.

Hindamine:

Hinnet mojutab koera valmidus (innukus) eset hoida. Kui koer haarab eset enne kaskluse
saamist, on korgeim voimalik hinne 8. Kui koer pillab eseme enne loovutamiskasklust,
alandab see hinnet 3-5 punkti. Kui koer vahetab asendit, on kérgeim vdimalik hinne 8.
Eseme narimine vdi sellega mangimine alandab vastavalt tugevusele hinnet 1-5 punkti.
Juhul, kui ese kukub selle loovutamise kaigus, on kérgeim vdimalik hinne 8. Kui koer ei

loovuta eset esimese kasklusega, alandatakse hinnet 2-5 punkti. Kui koer eseme saades



kohalt eemaldub, kuid tuleb esimese késklusega tagasi koerajuhi ette vdi péhiasendisse, on
kérgeim véimalik hinne 6. Vbte loetakse mittesooritatuks, kui koer ei vota véi ei anna eset ka

peale lisakasklust.

VOTE 7. Kaugjuhtimine, istumine/lamamine, 2 asendimuutust
[koefitsient 2]

Kasklused: “Lama” “Koht”, “Istu”, “Lama” ja / voi kdemargid.

Sooritus:

Koer peab vétte ajal koerajuhi kdsul muutma kaks korda oma asendit (istumine/lamamine)
ilma kohalt liikumata. Koera taha margitakse kahe margiga métteline joon. Koerajuht annab
koerale vdtte alguspunktis mdttelise joone ees lamamiskaskluse. Koerajuht eemaldub
koerast, minnes selleks ettenahtud kohta koera ette umbes 2 meetri kaugusele ja pdorab
naoga koera poole. Asendite jarjekord on alati istumine - lamamine ja seega peab viimane
kasklus asendi muutmiseks olema "lama". Liikumisjuht naitab koerajuhile asendite muutmise
jarjekorda, kasutades kirjalikke marke, joonistusi vdi elektrilist tablood. Liikumisjuht peab
seisma koerast umbes 2 meetri kaugusel nii, et ta ei ndeks koerajuhti juhendades koera
asendivahetusi. Liikumisjuht peab naitama uut asendivahetuse marki umbes iga 3 sekundi
tagant. Koerajuht peab kasutama suulisi k&sklusi. Koerast eemal olles vdib koerajuht
kasutada koos suuliste kasklustega ka kdemarke, aga need peavad olema lihikesed ja
suuliste kasklustega Uheaegsed. Parast viimast lamamiskasklust |aheb koerajuht tagasi
koera juurde ja annab koerale liikumisjuhi loal kaskluse po&hiasendi vdtmiseks

(istumiskaskluse).

Hindamine:

Hindamisel tuleb tahelepanu pddrata asendite vahetamise kiirusele, asendite puhtusele ning
sellele, kui hasti koer asendis pusib ja kui palju koer end oma kohalt liigutab. Kui koer liigub
alguspunktist mistahes suunas kokku rohkem kui Uhe oma kehapikkuse vérra, loetakse vote
ebadnnestunuks (hinne 0). Kui koer liigub kokku kuni Ghe oma kehapikkuse vdrra, saab
korgeim hinne olla 6. Liikumise vahemaa hindamiseks liidetakse kokku koik koera liikumised
(edasi-tagasi, kdrvale jne). Kui koer ei vaheta asendit, loetakse vdte ebadnnestunuks (hinne
0). Kui koer votab asendi sisse alles parast kolmandat kasklust, on kérgeim hinne 7. Kui koer
eksib asendiga, on kdrgeim hinne 5. Kui koer vajab Uhel korral asendi muutmiseks kahte
kasklust, on koérgeim hinne 8. See tahendab, et esimene lisakasklus Uhe asendi

sissevotmiseks alandab hinnet 2 voérra ning jargmistel asendimuutustel alandab teine



lisakasklus hinnet 1 vorra. Koerajuhi réhutatud suulised kasklused ja liialdatud voi pikad
kdemargid alandavad hinnet. Kui koer tduseb istuvasse asendisse enne, kui koerajuht tema
juurde jouab, on koérgeim vdimalik hinne 8. Kui koerale peab andma lisakaskluse
pdhiasendist votte alguse asendisse minemiseks voi votte I16pus lamamast pbhiasendisse
minemiseks, langetatakse hinnet vastavalt Uldistele juhistele, st 1 vorra. Kui koer vahetab
asendit (tduseb istuma voi seisma) enne, kui koerajuht on Umber pé6éranud, on kdrgeim

hinne 8.

VOTE 8 Juurdekutsumine koos hiippega iile tokke
[koefitsient 2]

Kasklused: ,Koht*, ,Tule® v6i ,Hopp*, (,Korval®)

Sooritus:

Kui liilkumisjuht on teatanud “Voéte algab” ja andnud koerajuhile loa , eemaldub koerajuht
koerast. Vote 16peb, kui koer on vdtnud pdhiasendi ja liikumisjuht teatab “Véte on I6ppenud”.
Liikumisjuhilt loa saades jatab koerajuht koera istuma tokke ette (2-4 m), ligub ise teisele
poole tdket (2-4 m) ning liikumisjuhilt loa saades kutsub koera. Koer peab hippama Ule
tokke ja tulema koerajuhi juurde pdhiasendisse. Tdkke kdrgus peab olema umbes koera turja
koérgune. Tokke maksimaalne kdrgus on 50 cm.

Vottes on lubatud, et koer tuleb kas kohe pdhiasendisse voi jaab parast koerajuhi juurde
tulekut kdigepealt tema ette istuma. Kui koer jaéb koerajuhi ette istuma, peab ta tulema
kaskluse peale (parast liikkumisjuhi luba) kiiresti koerajuhi korvale péhiasendisse, méddudes

koerajuhist lahedalt.

Hindamine:

Hindamisel tuleb tahelepanu pddérata koera valmidusele koerajuhi kasklusi taita, koera
liikumiskiirusele ja sirgjoonelisusele koerajuhi juurde liikkumisel.

Kui koer riivab tdket kas voi kergelt, on kdrgeim hinne 8 punkti. Kui koer toetub hippe ajal

tokkele vdi ei soorita hlpet, loetakse vote mittesooritatuks.

VOTE 9. Uldmulje
[koefitsient 2]

Hindamine:



Uldmulje hindamisel on pdhiline koera valmidus t66tada ja taita koerajuhi kaske. Olulised on
ka soorituse korrektsus ja tapsus, samuti koera ja koerajuhi loomulik likumine. Kérge hinde
saamiseks peavad koerajuht ja koer td6tama kui Uks meeskond, nautima modlemapoolset

koostddd ja nditama head sportlaslikkust.

Votete ajal ja votete vahepeal toimuv mojutab tGldmulje hinnet. Voistluspaar ei saa tldmulje
eest punkte, kui koer lahkub vdistlusplatsilt v6i rahuldab vdistlusplatsil oma loomulikke
vajadusi. Kui koer valjub koerajuhi kontrolli alt vbtte ajal voi votete vahepeal (kasvdi Uhe

korra), kuid ei lahku platsilt, on kdrgeim hinne 5 punkti.

Kui hindamisjuhised maaravad, et teatud eksimuste puhul ei saa tldmulje hinne olla kdrgem
kui naiteks 7 vbi 5 vdi 0, siis ei saa sellise eksimuse esinemisel uldmulje 18pphinne olla

kdrgem.



